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»Czlowiek jest istotg tworcza”

~Friedrich Froebel



Zalozenia Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuka”

1.

Cele projektu

Gtownym celem Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztukg” jest

propagowanie sztuki w  korelacji z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie

z zatozeniami pedagogiki freblowskie;.

Cele szczegotowe:

+*

-+ +

+

tworzenie przez nauczycieli warunkéw do twérczej aktywnos$ci dzieci w procesie
zabawy,

wprowadzenie dzieci w $wiat sztuki o charakterze lokalnym, ogélnopolskim,
europejskim i §wiatowym,

zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twércami,

rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

rozwijanie postawy twoérczej dzieci z jej nieodltgcznymi atrybutami
tj. kreatywno$cia, innowacyjnoscia,

zapoznanie z roznorodnymi technikami plastycznymi,

ksztalttowanie  umiejetno$ci rozumienia i interpretowania pojeC przy
wykorzystaniu obrazéw,

doskonalenie umiejetno$ci swobodnej wypowiedzi, w tym wyrazania odczuc
zwigzanych z odbiorem sztuki,

przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym nowozytnym w oparciu
o wykorzystywanie dziet sztuki,

wykorzystywania mys$lenia i postrzegania matematycznego do rozwigzywania
probleméw w codziennych w sytuacjach zwigzanych z wykorzystaniem edukacji
przez sztuke,

ksztattowanie orientacji przestrzennej,

rozwijanie zainteresowan $wiatem przyrody poprzez wykorzystywanie dziet

sztuki,



=

doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

=

rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli, w tym zainteresowan
zwigzanych z kodowaniem i programowaniem,

wspomaganie rozwoju dzieci,

odkrywanie dzieciecych talentow,

budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

rozwijanie wiary we wiasne mozliwosci,

wspotpraca z Srodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami kultury, artystami,
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branie udzialu w wyjsciach i wycieczkach zwigzanych z tematyka dotyczaca

projektu,

+ ksztaltowanie wartoS$ci i umiejetno$ci zwigzanych z zachowaniem sie w miejscach
dotyczacych $wiata sztuki,

+ udzial w akcjach propagujacych dziatalno$¢ twérczg,

+ rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz umiejetno$ci rozwigzywania

sytuacji problemowych.

Projekt powstal na bazie programu wtasnego pt. ,Zabawa sztuk3”, jest zgodny
z podstawg programowq wychowania przedszkolnego oraz kierunkami polityki
oSwiatowej panstwa na rok szkolny 2020/2021 (4. Wykorzystanie w procesach
edukacyjnych narzedzi i zasobow cyfrowych oraz metod ksztatcenia na odlegtosc.
Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych. 5. Dziatania wychowawcze
szkoty. Wychowanie do wartoSci, ksztaltowanie postaw i respektowanie norm
spotecznych.). Ze wzgledu na sytuacje epidemiologiczng w kraju przewidziana jest

mozliwos$¢ realizowania zaproponowanych zadan w sposob zdalny.



Regulamin Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuky”

1.

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny ,Zabawa sztuky” skierowany jest do dzieci
w wieku przedszkolnym.

Projekt realizowany jest od 14.09.2020 do 31.05.2021.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do uzupetnienia formularza, ktéry stanowi
potwierdzenie - wziecia udziatu w  projekcie. Termin nadsytania - zgloszen
mija 16.10.2020, po uptywie wskazanej daty nie bedzie mozliwosci dotaczenia

do projektu w roku szkolnym 2020/2021 - FORMULARZ ZGLOSZENIOWY ( KLIK)

Udzial w Ogélnopolskim Projekcie Edukacyjnym ,Zabawa sztuky” jest w petni
bezptatny.

Logo zostalo zaprojektowane przez Kinge Gotowicka i zgodnie z regulaminem
zakazuje sie modyfikacji grafiki.

Pytania nalezy kierowa¢ do autora projektu za posrednictwem  grupy

na Facebook’u lub wysytajac wiadomo$¢ mailowa (zabawasztuka@gmail.com).

Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swoja grupa realizuje
co najmniej 6 zadan. Zadania nalezy traktowac jako propozycje, ktére nalezy
dostosowa¢ do mozliwosci dzieci i realizowa¢ wedtug witasnego pomystu,
nie zapominajgc o kreatywnos$ci dzieci. Dopuszcza sie mozliwos$¢ realizacji
co najmniej 4 zadan z zaproponowanej listy oraz 2 zadan wtasnych.

Dla nauczycieli bioragcych udzial w Ogoélnopolskim Projekcie Edukacyjnym
»Zabawa sztukg” zostanie przeprowadzony konkurs. O terminie, zasadach

i zadaniu konkursowym powiadomi organizator projektu.

Po przestaniu sprawozdania na adres zabawasztuka@gmail.com w terminie
od 10.05.2021 do 11.06.2021 droga mailowg zostang rozestane certyfikaty

dla dzieci oraz nauczycieli.

10. W sprawozdaniu nalezy umie$ci¢ max. 5 zdje¢ i podzieli¢ sie refleksja dotyczaca

realizacji projektu i osiggnietych efektow.

11.Inspiruj i dziel sie wtasnymi pomystami. Przed udostepnieniem zdje¢ zadbaj

o formalnosSci i uzyskaj zgody opiekunéw prawnych, stwoérz je zgodnie
z wewnetrznymi ustaleniami placowki. Wszelkie zgody przechowuje nauczyciel

bioracy udzial w projekcie. Nie sg one przesytane autorowi projektu.


https://forms.gle/NNrSa93h6eVBmUo2
mailto:zabawasztuka@gmail.com
mailto:zabawasztuka@gmail.com

S R CAREN S

10.

11.
12.
13.

Zadania realizowane w ramach

Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztuka”

»Kazdy ma talent” - Miedzynarodowy Dzien Kropki (15.09.2020). Przyktadowe
dziatania:

- zapoznanie dzieci z historig Vashti, bohaterka ksigzki ,Kropka” Petera
H. Reynoldsa,

- nauka piosenki pt. "Kropka",

- stworzenie galerii prac inspirowanej twérczoscig Vashti.

Kolor i rytm - Wassily Kandinsky i Mozart (Koncert fortepianowy A-dur nr 23).

Martwa natura Cézanne'a - odtworzenie jednego z obrazéw Paula Cézanne'a
wg instrukcji stownej nauczyciela lub dziecka.

Bukiet jesiennych warzyw - dzieta niemalowane inspirowane sztuka Giuseppe
Arcimboldo.

Sztuka wygrywania - przygotowanie projektu gry planszowe;j.

Polscy malarze - ukryte szczegéty, cwiczenie spostrzegawczosci.

Artysci i ich dziela - kodowanie na macie wieloformatowe;.

Wizyta w muzeum - wirtualny spacer po wybranym muzeum:

Muzeum: Powstania-Warszawskiego

Muzeum Etnograficzne w Toruniu

Muzeum Zamkowe w Pszczynie

Muzeum Zamoyskich w Koztoéwce

Rijksmuseum

Musée d’Orsay

Van Gogh Museum

Czytanie z klanem Bruegheldw - wykorzystanie obrazéw w metodzie sylabowej.
Odkrywamy nowe techniki - collage, mokre w mokre, a moze wydrapywanka?
Poznajemy nowa technike plastyczna.

Kto da wiecej? - przeprowadzenie w formie zabawy licytacji obrazéw.
Kolorowe bloki - konstrukcja z klockéw nawigzujgca do prac Pieta Mondriana.

Roll a Picasso - rzuty kostka zadecyduja o wygladzie dzieta.


https://www.youtube.com/watch?v=DSGQa5mwdfo
https://www.youtube.com/watch?v=4nZ_qkeffY4
https://www.google.com/maps/@52.2323689,20.9813058,2a,64.4y,39.48h,83t/data=!3m6!1e1!3m4!1sB2SXc5M6OloAAAQ7LvKntw!2e0!7i13312!8i6656
http://etnomuzeum.pl/wirtualny-spacer/
http://www.zamek-pszczyna.home.pl/wz/index.html
http://zwiedzajlubelskie.pl/kozlowka
https://artsandculture.google.com/partner/rijksmuseum
https://artsandculture.google.com/partner/musee-dorsay-paris?hl=en
https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum?hl=en

14.Malarze Dzieciom - przeczytanie co najmniej jednego opowiadania autorstwa
Agnieszki Starok z serii Malarze Dzieciom, Wydawnictwa Tekturka:
- ,Baletnice”,
- ,Czyj to domek?”
- ,W sekretnym ogrodzie”.

15.Konkurs - zorganizowanie wewnatrzprzedszkolnego konkursu dla dzieci
i rodzicow np. odtworzenie scen zaprezentowanych na obrazach lub stworzenie
reprodukcji konkretnego obrazu.

16. Process art - tworczo$¢ podstawa dzieciecej aktywnosci. Inspiracja dzietami
takich artystéw jak Morris Louis, Jackson Pollock, Bernard Cohen.

17. Mata ojczyzna - lokalni artysci, lokalne dzieta.

18. Przygody Elmera - co taczy Paula Klee i kolorowego stonia? Poréwnanie wygladu
Elmera i tworczosci Paula Klee (,,Flora na piasku”).

19. Cykl rozwoju motyla - motyle w sztuce ,Statek ze skrzydtami motyla”, ,, Wiatraki
imotyle” (Salvador Dali).

20. Edukacja plenerowa - warsztaty plastyczne na tonie natury.



